Die METALOG® Methode - ~ j

Vom Spiel zur wirksamen Intervention AR
Im Vorfeld .~ Lern- und Experimentierraum der Gruppe IS -~ Alltag
e T 3 Schritte des Lernprojekts - - - - - - > i ] !

Briicken in den Alltag bauen

Tool wird fir die Gruppe

~Angemessen scheitern”:

» Sinnstifter miteinbeziehen massgeschneidert: Reflexion und

» Herstellen von Sinnhaftigkeit » Ziel > ZEh Sz Seii elre Coaching Neue Rituale Wo stehen Einzelne?

selbststandige Losung » Sammeln Neue Regeln Wo steht die Gruppe?

» Trainer gestaltet den Auftrag, Geeigneter Name » Bvtl.Interventionen zur » Ubertragen Neue Ziele Neue Bedurfnisse?

indem er mit den Beteiligten Ein- und Durchfithrung in Unterstiitzung » Entwickeln Erinnerungs-Anker Evtl. neue Ziele?
» Zwischenreflexion

fur alle Beteiligten » Passende Isomorphie

realisierbare Ziele entwickelt der , kulturellen Sprache

der Gruppe"

Auswahl der passenden Das Tool als Katalysator: Tool kann als Erinnerungsanker dienen
METALOG training tools Thema wird erlebbar und greifbar / Komplexitdt reduziert sich /

Durchs Erleben entstehen neue Sichtweisen, Informationen, Aha-Erlebnisse


http://www.tcpdf.org

